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PROGRAMA DE ASIGNATURA POR
COMPETENCIAS DE EDUCACION SUPERIOR

Carrera: Ingenieria en Desarrollo de Software

Asignatura: Teoria de Autématas
Clave: CABO0O  Semestre: 4
Horas por semana| Teoria: 2

Créditos SATCA: 5
Practica: 2

Academia:
Trabajo independiente': 1.3

Actualizacién Agosto 2012

IDS
Total: 5.3

Instruccion. Ver anexe 2 "Médulos formativos basicos, especializantes e integrador”

Semestre Nombre de
asignatura
3 Arquitectura de
Sistemas
Operativos
4 Teoria de
Automatas
5 Inteligencia Artificial
5 Graficas por
Computadora 2D y
3D
9] Virtualizacion
6 Sistemas Expertos
7 Computacion
Paralela
7 Procesamiento de
Iméagenes

Médulo formativo

Cémputo de Alto Desempefio (CA)

Competencia

El modulo de Cémputo de Alto
Desempefio permitira al
alumnado realizar procesos de
modelado y virtualizacion
inteligente de objetos que parten
de la realidad, utilizando
procesos de optimizacion de
bajo nivel y buscando el mejor
rendimiento de los recursos de
hardware para garantizar el
adecuado funcionamiento los
sistemas construidos.

Tipo de curso: Ciencias de la ingenieria
Total al Semestre (x18): 97

Evidencia de

aprendizaje
-Examen
Departamental.
-Practicas
laboratorio

Casos de estudio

Proyecto final de
cada curso con
reporte,

de

Criterios de
desempefo
Responde examen,
donde la  calificacion
minima es de 80 puntes.
Reporte de seclucién de
casa al B80% del
problema planteada,
entregado en tiempo y
forma, sin errores

ortogréaficos
conclusiones
trascendentes para !
cierre de la asignatura.
Proyecto final co
reporte, cumpliendo con
los criterios  tanto de
andlisis., diserio,
desempefio,
funcionalidad
documentacion
considerande  también
los siguientes aspectos:
Cumplimiento del
objetivo del proyecto de
acuerdo a la aplicacion.
Cumplimiento del tiempo
de entrega, calificacion
minima de 80 pts.

Estas horas seran consideradas para su atencion en la planeacién y avance programatico de la asignatura.
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Perfil deseable docente para impartir la asignatura

Carrera (s): Ingenieria en Desarrollo de Software o carrera afin.
v Experiencia profesional relacionada con la materia,

v Experiencia docente minima de dos afios.

v Grado académico, minimo Maestria relacionada con el area de conocimiento.

Formales para representar con ellos sistemas del mundo real, dirigido al disefio de sistemas computacicnales.

Competencia de la asignatura
ldentifica, comprende, reconoce, disefia y analiza modelos matematicos tales como Autématas y Lenguajes

Aportacién a la competencia especifica

Saber
Identifica y comprende
modelos matematicos,
las caracteristicas y
herramientas que
conforman los
automatas y lenguajes
formales en los
sistemas
computacionales.

FSGC-209-7-INS-11

Saber hacer

Realiza procesos de
modelado, como
autbmatas y lenguajes

formales en el disefic de
sistemas
computacionales, ademas
de garantizar la
funcionalidad de los
sistemas construidos.

Aportacion al perfil de
egreso institucional
Saber ser
Muestra un compromiso

etico en la creacidn de
autématas y lenguajes
formales.

REV. C (A partir del 19 de diciembre de 2013)

Producto integrador de ia
asignatura, considerando los
avances por unidad

Portafolio de evidencias
construido durante el curso,
debe contener evidencias q e
denocten la asimilacién de los
contenidos de la asignatura:
lenguajes formales, autdmatas
finitos, fenguajes libre de
contexto.
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Centro de Ensefianza Técnica Industrial
Organismo Publico Descentralizado Federal

DESGLOSE ESPECIFICO POR CADA UNIDAD FORMATIVA

Numero y nombre de Ia unidad: 1. Lenguajes Formales, Alfabetos y Operaciones sobre Lenguajes
Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 10 hrs. Practica: 12 hrs.  Porcentaje del programa: 25%

Eiemento de la Identifica y comprende lenguajes formales, Cadenas. Alfabetos y cperaciones basicas de
competencia que se los mismos.
trabaja:
Objetivos de la Reconoce y comprende la estructura y operacicnes basicas de los lenguajes formaies.
unidad

+ Saber: Identifica, reconoce Ia estructura y operaciones de los lenguajes formales,
ademas de enunciar las operaciones basicas de ios mismos.

Criterios de <+ Saber hacer: Realiza de forma correcta las operaciones bésicas de los lenguajes
desempeio formales y Alfabetos.

+ Saber ser; Entrega en Tiempo y Forma las actividades realizadas durante la
unidad, i

Producto Integrador
de la unidad
(Evidencia de
aprendizaje de la
wwwww unidad)
Contenido tematico
referido en los
objetivos y producto
integrador

Portafolio de ejercicios con operaciones basicas de los lenguajes formales y alfabetos

1 Introduccion a Ienguajes formales
2 Introduccién a Alfabetos y Cadenas
3 Operaciones Sobre Cadenas
4 Cardinalidad

5 Concatenacion

.6 Prefijos y Sufijos

7 Operaciones Scbre Lenguajes
8 Cardinalidad

g Concatenacuﬁn

-1

1

1

1

1

1 Interseccion
2 Complemento
3 Diferencia
4 Potencia
15 Cerradura de Kleene
1.16 Cerradura positiva
1.17 Propiedades de las operacicnes sobre lenguajes
Fuentes de Lenguajes Formales y Teorla de
informacion la Computacién. John Martin. Mc Graw Hill.
introduccién a la Teoria de Autématas, Lenguajes y Computacion. John E. Hoperoft y
Jeffrey D. Uliman. Addison Wesley Iberoamericana.

1.
1.
1.
1.
1.
1
1
1
1
1
1
1
1
1.
1.
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Nimere y nombre de la unidad: 2. Gramaiticas y Disefio de Gramaticas en Lenguajes Formales.

__Tiempo y porcenta e ara esta unidad | Teoria: 8 hrs. Practica: 12 hrs.

Eiemento de la
competencia que se
| trabaja:
Objetivos de ia
unidad

Criterios de
desempefio

Producto Integrador
de la unidad
(Evidencia de
aprendizaje de la
unidad)

Contenido temético
referido en los

objetivos y producto

integrador

Fuentes de
informacién

FSGC-209-7-INS-11

Porcentaje del programa: 25%

Reconoce, disefia e implementa gramaticas en relacién con los lenguajes formales en los
sistemas computacionales.

Reconoce, disefia e implementa de forma comrecta gramaticas para lenguajes formales en
sislemas com utacionaies.
<+ Saber:

identifica, reconoce y enuncia las diferentes técnicas para la elaboracién y disefio
de gramaticas para lenguajes formales,

<+ Saber hacer:

Disefia, a traveés de técnicas formales, gramaticas para ienguajes formales en la
implementacion de sistemas computacionales,

+ Saber ser:

Entrega en Tiempo y Forma las actividades realizadas durante la unidad.

Portafolio de ejercicios con disefio e implementacion de gramaticas para lenguajes
formales en la implementacion de sistemas computacionales.

2.1 Gramaticas

2.2 Introduccién

2.3 Definicidn

2.4 El Lenguaje generado

2.5 Ambigliedad

2.6 Lenguajes Finitos

2.7 Lenguajes Infinitos y recurrencia
2.8 Técnicas de disefio

2 9 Disefio de Gramaticas

2.10 Introduccion

2.11 Arboles de Derivacion

2.12 Lenguajes Finitos

2.13 Recurrencia Estructural

2.14 Técnica de la Union

2.15 Técnica de ia Concatenacion

2.18 Técnica de la Cerradura de Kleene
2.17 Técnica de la Cerradura Positiva
Lenguajes Formales y Teoria de

la Computacién. John Martin, Mc Graw Hill.

Introdluccion a la Teoria de Automatas, Lenguajes y Computacion, John E. Hoperoit y
Jeffrey D. Uliman. Addison Wesley lberoamericana.
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I Numero y nombre de la unidad: 3. Lenguajes regulares, libres de contexto y Automatas finitos

Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 20 hrs. Practica: 35 hrs.

Elemento de la
competencia que se

Porcentaje del programa: 50%

implementa autématas para la solucion de problemas en relacion a sistemas
computacionales.

Implementa Automatas, lenguajes regulares y libres de contexto para la solucion de

Identifica y enuncia las técnicas para la creacion de Automatas y la conversion

trabaja: -
Objetivos de la
unidad problemas relacionados a los sistemas computacionales.
+ Saber:
enire estos.
Criterios de <+ Saber hacer:
desempeific

Implementa autématas para la solucion de problemas relacionados con los

sistemas computacionales.
+ Saberser:

Entrega en Tiempo y Forma las actividades realizadas durante la unidad.

Producto Integrador
de ia unidad
(Evidencia de

aprendizaje de la
unidad)

Portafolio de evidencias construido durante el curso, debe contener evidencias que
denoten la asimilacién de los contenidos de la asignatura: lenguajes formales, autématas
finitos, lenguajes libre de contexto.

Contenido tematico
referido en los
objetivos y producto
integrador

3.1 Lenguajes Regulares

3.2 Introduccién

3.3 Construccidn inductiva

3.4 Expresiones Regulares

3.5 Gramaticas Regulares

3.6 Autdmaltas Finitos

3.7 AF Deterministas

3.8 AF no Deterministas

3.9 El AFN de una expresién Regular

3.10 Conversion de un AFN enun AFD

3.1t Minimizacion de AFD

3.12 Lenguajes Libres de contexto

3.13 Introduccién

3.14 Gramaticas Libres de Contexto

3.15 Implementacion de los Autdmatas en la resolucién de problemas
3.16 Creacion de Manual

3.17 Herramientas para lenguajes regulares
3.18 Herramientas para lenguajes no regulares
3.19 Simplificacion mediante division

3.20 Combinacion de las distintas herramientas

Fuentes de
informacién

Lenguajes Formales y Teoria de

\*ii
la Computacion. John Martin. Me Graw Hill, /f/

Introduccion a la Teoria de Autématas, Lenguajes y Computacién. John E. Hopcroft y )
Jeffrey D. Ullman. Addison Wesley Iberoamericana.

>
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SEP Centro de Ensefianza Técnica Industrial
Organismo Piblico Descentralizado Federal

Anexo 1. “Médulos Formativos Basicos, Especializantes e Integrador”

De acuerdo con Proyecto Tuning América Latina (Alfa-Tuning), un méduio se define como “Una unidad
independiente de aprendizaje, formaimente estructurada. Contempla un conjunto coherente y explicito de
resuitados de aprendizaje, expresado en términos de competencias que se deben adquirir y de criterios
de evaluacion apropiados”

Las competencias de los médulos formatwos representan una combinacién dinamica de conocimientos,
comprensién, habilidades y capacidades' que se logran por parte dej estudiante una vez acreditadas ias
asignaturas dei méduio. Estas competencias seran consideradas en la construccién del perfil de egreso
de la carrera.

Los médulos formativos en Educacidon Supetior en el CETI son: Basico; |l. Especializante; Lil.
Integrador.

Moédulo Basico: Comprende las siguientes asignaturas o sus equivalentes en: 1 ) Formacion
Fisico-Matematica; 2) Formacién Social-Integral; 3) Lenguas Extranjeras; 4) Administracion y
Negocios, independientemente del semestre en que se imparten. Este moduio y sus formaciones
son comunes para todas las carreras.

1) Formacién Fisico-Matematica (FM)

Nombre de la asignatura Competencia dei m&dulo formativo

Precalculo

Estatica

Matematicas Discretas

Dinamica Al conciuir este moéduio formativo sera

Calculo Diferencial e integrai capaz de hacer la ftransferencia del

Algebra Lineal conocimiente para: identificar, analizar,

Probabilidad y Estadistica modelar y resolver problemas aplicados al

Métodos NUMEricos contexto de las ingenierias.

Ecuaciones Diferenciaies

Caicuio de Varias Variables

2) Formacidén Social-Integral (Sl)
Nombre de la asignatura Competencia del médulo formativo

Cultura Comparada Al conciuir este médule formativo, se
conducira en el enforno profesional,

Medic  Ambiente y  Desarrollo | partiendc de ios principios y normas

Sustentable establecidos en la sociedad globail;
siendo capaz de generar ideas vy

Habilidades Criticas de ia investigacion | Propuestas  para  un  desarroilo
sustentable. Asf mismo, su proceder _
sera ético y profesional en contextos

Etica Profesional nacionaies e internacionales, tanto en o
laboral como en io social.

' Proyecto Alfa-Tuning. %

S
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3) Lenguas Extranjeras (LE)

Nombre de la asignatura Competencia del mddulo formative

inglés |
| inglés Il Al concluir este médulo formative sera
| Inglés I capaz de comunicarse de forma
| Inglés IV eficiente, tanto de forma oral como
| Inglés V escrita, en inglés, con fines de negocios

Inglés VI y de actualizacién permanente.

Inglés VI

4) Administracion y Negocios (AD)

Nombre de ia asignatura

Competencia del médulo formativo

Economia

Administracién de Recursos

Directivas

Planeacion Estratégica y Habilidades

Modelos de Negocios

Innovacién y
Emprendedoras

Habilidades

Al concluir el moédulo de Administracion
y Negocios, podra administrar de
manera efectiva los recursos asociados
a un proyecto U organizacién dedicada
al desarrolio de productos o servicios
alineados hacia la industria de alta
tecnotogla; teniendo en cuenta la visién,
misiébn y objetivos corporativos, con
liderazgo y compromiso institucional,

aplicados a proyectos de
emprendimiento, en donde la
documentacién escrita y su

presentacion oral sean éptimas.

Il. Médulo Especializante: Agrupa las asignaturas que representan los campos laborales de cada
profesién, con las competencias que le corresponden.

Para su construccion, se definen competencias especificas de! campo laboral que conformaran
el perfil de egreso y en torno a las competencias, se agrupan las asignaturas. Las carreras
tendran un minimo de dos y un maximo de cuatro médulos especializantes.

5) Informatica y Computacién (IC)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Introduccién a la Algeritmia

Introduccion al Desarrollo de Software

Algoritmos y Estructuras de Datos

a Objetos

Programacion Estructurada y Qrientada

Desarrolio Web

Bases de Datos

Administracién de Sistemas Operativos

Desarrollo para Dispositivos Moviles

Ingenieria de Software

Tecnologlas Emergentes

Quien estudie el moédulo formativo de
Informatica y Computacion  podra
desarrollar productos de software que
permitan  almacenar, disponer vy
procesar informacién en diversas
plataformas tecnologicas mediante el
proceso o ciclo de vida de desarrollo de
software, utilizando diferentes
paradigmas que permitiran la
construccion de productos y servicios
innovadores de tecnologias de |(a
informacién.

\
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6) Computo de Alto Desempeiio (CA)

Nombre de la asignatura
Arquitectura de Sistemas Operativos
Teoria de Autdmatas

Inteligencia Artificial

Gréficas por Computadora 2D y 3D
Virtualizacién

Sistemas Experios

Computacién Paralela

Procesamiento de Imagenes

El mddulo de Computo de Alto
Desempefio permitira al alumnado
realizar procesos de modelado vy
virtualizacion inteligente de objetos que
parten de Ila realidad, utilizando
procesos de optimizacion de bajo nivel y
buscando el mejor rendimiento de los
recursos de hardware para garantizar el
adecuado funcicnamiento los sistemas
construidos.

7) Proyecto de Tecnologias de Informacién (PP)

Nombre de 1a asignatura

Competencia del médulo formativo

Mejores Practicas en el Desarrolio de
Sistemas

Administracion de Proyectos de Tl

Seguridad Informética

Proyecto |

Proyecto Il
(Estadia Profesional)

Aseguramiento de la Calidad en
Software

Al concluir el mddulo de Proyecto de
Tecnologias de Ia Informacion, el
alumnado sera capaz de realizar
proyectos académicos de software que
cumplan los requisitos para la titulacién
integrada basados en normas
nacionales e internacionales y mejores
practicas cominmente aceptadas en el
disefic de software, coordinando o
colaberando en equipos
interdisciplinarios € interculturales.

8) Infraestructura (HD)

Nombre de la asignatura

Principios de Sistemas Electronicos

Arquitectura de Computadoras

Tecnologlas de las Comunicaciones

Sefiales y Sistemas

Fundamente de enrutamiento

Redes LAN/WAN

Al concluir este médulo, quien egresa
serd capaz de determinar y ejecutar
planes de contingencia y recuperacion
de desastres en sistemas de redes de
computadoras, mediante el andlisis de
las caracteristicas de los sistemas
electrénicos basicos para la
comprension de las arquitecturas de
computadoras en su aplicacion en las
tecnologias de las comunicaciones a
través del tratamiento de sefiales y la
identificacion de sus aplicaciones en la
infraestructura de las tecnologias de la
informacion y comunicaciones,

actualizédndose permanentements.

&
3
v
Z

Médulo Integrador: 1) El Servicio Social; 2) la Estadia Profesional. El resultado del médulo serg el
producto de titulacion de quien egrese, conforme lo establecido en el Reglamento de Titulacion del CETI

‘Xwgente.
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ANEXO 2. VALIDACION DEL PROGRAMA
I"Carrera: Ingenieria en Desarrollo de Software

Actualizacion Agosto 2012
Asignatura: Teoria de Autématas L )
Clave: CABGO Semestre: 4 Créditos SATCA: 5 Academia: IDS  Tipo de curso: Ciencias de la i angemerla
I:oras porsemana| Teoria:2  Practica: 2  Trabajo independiente®: 1.3 Total al Semestre (x18): 87

[ Total: 6.3
PARTICIPACION EN MA
PROPONE, AN STA
RIF PROPUESTA ELABORA PROPUESTA
RECCIO DE OPERACION ACADEMIA DE 1DS
ACADEMICA Dt MTRO.LUIS ALBERTO CASTANEDA
MTRO. CESAR OCTAVIO MARTINEZ IN RUBIO
PADILLA zZ " 2 DE FEBRERO DEL 2016
2 FEBRERO 2016 2FE Rﬁﬁg@mg;
T A -
NZA AUTORIZACION DEL PROGRAMA
2z < .
AL v PROGRAMA -t {1 PROGRAMA ER *AMA REVISA PROGRAMA
ECCION ACADEMICAS +UBDIR CCION DE JEFA . ~ADE ACADEMIA DE IDS
MTRO RUBEN GONZAL c "ElA NORMFBIZACION ¥ MTRD..LUIS ALBERTO
DELAMORK E»STO SARROLLC CURRICU CASTANEDA RUBIO
? BRERO 2016 RIL WzA Te¥ LIC BERTHA ALICIA 2 DE FEBRERO DEL
foN ACHD BRERO MAABDALENO FARI 2016
on u@} Y BRE®2 20165
Afmc 4
PLANTEL
- « 1 BALDORUIZ AREV*LO
# 20c FEBRE o, L 21 .
) &
ACADEMIA DE IDS 00 9NDE A SUB® ECCle sE OPERACION
MTRO.LUIS ALBERTO CASTANEDA RUBIO / ON DE AC ' SEMICA
2 DE FEBRERQ DEL 2016 L. TRONICA MTRO. CESAR OCTAVIO MARTINEZ
ING. *=LOSCHRISTIAN PADILLA
VERA LOPEZ

2 FEBRERO 2016
2 EBRERO 2018

Estas horas seran consideradas para su atencion en la planeacion y avance programatico de la asignatura
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